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PROJEKTOWANIE 3D

Edward Trzcinski

Jak wykorzystac pomoce dydaktyczne
z programu Laboratoria przysztosci na
lekcjach roznych przedmiotow.

Biatystok 2022



Definicja

Drukowanie przestrzenne, druk 3D (ang. 3D printing) proces
wytwarzania trojwymiarowych, fizycznych obiektéw na
podstawie komputerowego modelu. Poczatkowo byta to
jedynie jedna z metod szybkiego prototypowania uzywana
zarowno do budowania form, jak 1 samych prototypow. Wraz
Z postepami doktadnosci wykonania obiektow przez drukarki
3D, stata si¢ takze metoda wykonywania gotowych obiektow,
w tym zabawek, ubran, czekoladek, a nawet protez.
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Historia

Pierwsza technika drukowania przestrzennego =zostata
opracowana w 1984 roku przez Chucka Hulla 1 opatentowana
w 1986 roku jako stereolitografia (SLA). W tym samym roku
Charles Hull zatozyl firme¢ 3D Systems, ktora zajcta sie
komercyjng produkcja pierwszych drukarek 3D. W ramach 3D
Systems opracowano stosowany do teraz format pliku STL,
ktory jest uzywany do utworzenia pliku gcode przekazujacego
Instrukcje drukarkom przestrzennym.



Historia

W 2006 roku Adrian Bowyer
zbudowat pierwszy prototyp
drukarki 3D z projektowanym
przeznaczeniem dla
uzytkownikow domowych.




Historia

Na poczatku XXI wieku rozpoczely si¢ prace nad
zastosowaniem technik podobnych do wydruku 3D w
medycynie. Z powodzeniem mozna juz wytwarza¢ Scisle
dopasowane protezy (w tym te wszczepiane w organizm), a
nawet tkanki, ale wyzwaniem pozostaje drukowanie calych
organow.
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Drukarka 3D MakerBot SKETCH
wykorzystuje technologie FDM
(Fused Deposition Modeling).
Urzadzenie doskonale nadaje si¢ do
zastosowania w edukacji ze wzgledu
na bezpieczng i cichg prace.
Nowaoczesne technologie takie jak
druk 3D wspieraja kreatywnos¢,
logiczne myslenie 1 s3 Swietnym
sposobem na nauke poprzez zabawe.
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. — DRUKARKA 3D W KLASIE I—

M makerBot.

EDUCATION

SKeTCH

Classroom

THE IDEAL CLASSROOM SETUP.




. DRUKARKA 3D - PROGRAMY

https://www.makerbot.com

Darmowe oprogramowanie, ktore pomaga optymalizowaé proces
druku 3D. Pozwala na przegladanie, przygotowywanie, zarzadzanie
oraz na dzielenie si¢ projektami do druku 3D

https://www.tinkercad.com

Caly program jest w jezyku polskim, niestety lekcje
przedstawiane sa po angielsku. Na szczescie wskazowki, ktore
otrzymujemy od wirtualnego iInstruktora sa na tyle proste, ze
kazdy powinien sobie poradzi¢. Zasada funkcjonowania
programu jest bardzo prosta I opiera si¢ na taczeniu ze soba

gotowych bryt.
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Od pomystu do projektu w kilka minut

Tinkercad to bezptatna i tatwa w uzyciu aplikacja do projektowania 3D, tworzenia obwodow elektronicznych i
kodowania. Nauczyciele, dzieci, hobbisSci, projektanci — teraz wszyscy moga tworzyc¢, projektowac i budowac bez
ograniczen!
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Dziekuje za uwage



